in ultimii ani progresul din domeniul Tehnologiei
Informationale si de Comunicatii (TIC) a contribuit la
transformarea fundamentald a vietii noastre de zi cu zi.
Calculatoarele au devenit atdt de mici, incdt devin
imperceptibile induntrul dispozitivelor noastre tehnice. in
viitor, este de asteptat ca aproape toate obiectele uzuale sa
devina noduri inteligente, interconectate in reteaua globala a
Internetului. Acest fenomen este numit Internetul Lucrurilor
(IL), un trend care isi va gasi locul nu numai in domenii
precum logistica si productie industrialda dar si sanatate,
transport, energie etc.

Pentru maximizarea eficacitatii totale, obiectele inteligente
din viitor, vor avea componentele TIC (procesare,
comunicare date etc.) proiectate impreuna cu componentele
fizice, avidnd ca cerintd centrald specificul si nevoile
utilizatorului uman (componenta sociald). Termenul tehnic
uzitat pentru un astfel de artefact inteligent este de Sistem
Socio-Fizico Cibernetic (SSFC).

Beneficiar: Universitatea “Lucian Blaga” din Sibiu (ULBS)

Contract de finantare: Nr. 69/08.09.2016 incheiat cu
Autoritatea Nationala pentru Cercetare Stiintifica si
Inovare, in calitate de organism Intermediar, in numele
si pentru Ministerul Fondurilor Europene, in calitate de
Autoritate de Management pentru

Programul Operational Competitivitate.

Durata de implementare: 48 L
(8 septembrie 2016 septembrie 2020)

i, din care asistenta financiara

e 8.227.365,39 lei, pentru
consolidarea capacitatii de cercetare dezvoltare si
inovare in cadrul "UEBS in domeniul Internetului
Viitorului.

ACTIVITATI

1. ACTIVITATI DE CERCETARE FUNDAMENTALA
Activitatile de cercetare fundamentale din cadrul proiectului
DiFiCIL se vor concentra pe analiza si elaborarea conceptelor
generice ce stau la baza unei arhitecturi de referinta a SSFC
pentru sistemele de fabricatie. in urma elabor&rii arhitecturii
de referintd si a rezultatelor obtinute in baza cercetéarilor
experimentale se va elabora metodologia de implementare a
acestei arhitecturi in sistemele reale de fabricatie. Nu in
ultimul rand, in cadrul acestor activitati se va urmari
imbunatatirea know-how-ului §i a competentelor echipei de
proiect prin participarea la diverse evenimente, scolarizari,
training-uri etc.

2. ACTIVITATI DE
DEZVOLTARE EXPERIMENTALA

Activitatile de dezvoltare experimentald in cadrul
proiectului DiFiCIL se vor concentra in special pe crearea
de sisteme prototip pentru implementarea, validarea si
imbundtatirea conceptelor teoretice elaborate in cadrul
activitatilor de cercetare fundamentald. Cele doud sisteme
prototip propuse - un sistem automatizat de fabricatie si o statie
pentru asamblarea manuld a unui produs - acoperd un spectru
larg de scenarii intalnite in industria regionald, nationald si
internationald. Pentru atragerea interesului companiilor, aceasta
activitate este corelatd cu activitatea 4, in cadrul careia se vor
organiza workshop-uri cu industria, atdt pentru stabilirea
scenariilor de utilizare practica a SSFC in sistemele de productie,
cat si pentru prezentarea pe viu a rezultatelor obtinute.
Obiectivul acestei activitati vizeaza dovedirea impactul major pozitiv
al SSFC in scenarii realiste cu care industria se poate identifica.

3. ACTIVITATI PENTRU OBTINEREA, VALIDAREA
31 PROTEJAREA DREPTURILOR DE PROPRIETATE
INDUSTRIALA

in cadrul acestei activititi se vizeazi obtinerea, validarea si
protejarea drepturilor de proprietate rezultate in urma
cercetirilor fundamentale si experimentale. in
urma elaborarii rezultatelor proiectului se

va urmari selectarea celor mai potrivite
rezultate obtinute pentru publicarea

in BOPI sau in reviste echivalente
din alte tari.

4. ACTIVITATI DE
INFORMARE $I PUBLICITATE

in cadrul activitatilor de informare si

publicitate se vor prezenta, atat publicului larg cat si

celui de specialitate (mediul academic si industrial) din tara si

straindtate, obiectivele si rezultatele stiintifice obtinute. De

asemenea, in cadrul acestor activita{i se vor realiza schimburi de

experintda cu specialisti, in diferite cadre (conferinte,

workshop-uri, prezentdri etc.), pentru a pune bazele unor
colaborari in timpul si dupa finalizarea proiectului.

5. MANAGEMENT DE PROIECT

Activitatile de management de proiect vizeaza coordonarea
intregii echipe de cercetare pentru asigurarea progresului
proiectui conform planului de lucru, cat si indeplinirea
obligatiilor contractuale.
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1. Un prim obiectiv major al proiectului DiFiCIL este formarea
unei echipe sustenabile cu expertiza in analiza, proiectarea si
implementarea sistemelor socio-fizico-cibernetice (SSFC)
complexe la nivel international pentru participarea cu succes
in cadrul proiectelor europene de cercetare, cum ar fi Orizont
2020, INTERREG IVC etc;

2. Al doilea obiectiv major este cercetarea fundamentala si
aplicativd in domeniul tehnologiilor emergente de care
depinde asimilarea Internetului Viitorului pentru realizarea
de publicatii valoroase la nivel international, cat si a
brevetelor de inventii;

3. Al treilea obijectiv major al proiectului DiFiCIL este
realizarea unei infrastructuri tehnologice pentru cercetarea
din domeniul sistemelor socio-fizico-cibernetice in cadrul
ULBS cu prototipuri si sisteme experimentale. Infrastructura
va permite validarea, demonstrarea si prezentarea
conceptelor cercetarii fundamentale si aplicative atat pentru
mediul academic cét §i pentru cel industrial.

4. Al patrulea obiectiv major este identificarea temelor
concrete de cercetare cu interes real pentru industria
regionala in primele sase luni de proiect. Se va viza rafinarea
studiilor de caz ce vor fi implementate prin infrastructura nou
realizata cu scenarii de interes pentru industria locala, cat si
identificarea de nise pentru participarea comuna in proiecte
de cercetare europene, cum ar fi Factory of the Future in
Orizont 2020.

REZULTATE

Rezultatele proiectului vor reusi sa imbunatateasca procesul
educational, infrastructura cat si vizibilitatea academicd pe
plan regional, national si international.

ANGAJARE CERCETATORI

Cautam cercetatori avand studii in domenii precum:
calculatoare, mecatronica, automatizari pentru temele de
cercetare din cadrul proiectului. Pentru mai multe detalii
contactati-ne la grants.dificil@ulbsibiu.ro.

PUBLICATII STIINTIFICE

Ne propunem publicarea unui numar total de 40 de articole,
dintre care 5 in reviste indexate ISI.

PROIECTE

Ne propunem castigarea a cat mai multe proiecte depuse
pentru Orizont 2020 si colaborari cu industria.

INFRASTRUCTURA TEHNOLOGICA
Dezvoltarea infrastructurii tehnologice din proiect vizeaza
realizarea a doua prototipuri: un sistem inteligent de fabricatie
si o statie de training inovativ pentru operatii manuale.
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Dezvoltarea sistemelor
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Internetului Lucrurilor

Proiect co-finantat din Fondul European de Dezvolare Regionala
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